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REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA
JUNTA DE BENEFICENCIA PUBLICA Y SOCIAL
DEL ESTADO MONAGAS “LOTERIA DE ORIENTE”
MATURIN, 19 DE SEPTIEMBRE DE 2024

Dicta el Presente Reglamento del Juego de Loteria:

“ANIMALITOS DE ORIENTE”

CAPITULO |
DISPOSICIONES GENERALES

OBJETO DEL REGLAMENTO
ARTICULO 1. El presente Reglamento tiene por objeto establecer las bases, normas,
estructuras y condiciones que rigen el juego de loteria denominado ANIMALITOS DE
ORIENTE, operado por la sociedad mercantii CORPORACION SELCO S.A. y autorizado
por la Junta de Beneficencia PUblica y Social del Estado Monagas, LOTERIA DE ORIENTE,
cuyas caracteristicas se indican a continuacién.

DENOMINACION DEL JUEGO DE LOTERIA
ARTICULO 2. El juego de loteria se denomina: ANIMALITOS DE ORIENTE.

DENOMINACION DE LA IOBPAS Y DE LA OPERADORA
ARTICULO 3. LalOBPAS que patrocina este producto es la Junta de Beneficencia Publica
y Social del Estado Monagas, LOTERIA DE ORIENTE, y la Operadora del juego de loteria
es la sociedad mercantil CORPORACION SELCO S.A.

‘ PAGINA OFICIAL DE LA IOBPAS Y DE LA OPERADORA .
ARTICULO 4.
IOBPAS: www.loteriadeoriente.com
OPERADORA: www.gruposelco.com

DOMICILIO
ARTICULO 5. La Junta de Beneficencia Publica y Social del Estado Monagas, LOTERIA
DE ORIENTE, tiene su domicilio en Avenida Bolivar, Edificio Centro Loterias de Oriente,
frente a |4 Catedral, piso 3, Maturin, Estado Monagas.

La Sociedad Mercantii CORPORACION SELCO S.A. tiene su domiomg/e/n la Calle 10 entre
Carreras 6 y 7, local 13, sector Centro, Maturin, Edificio Centro, Esta}éo N&)ﬁ)ga? :
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DEFINICIONES
ARTICULO 6. A los efectos del presente reglamento se entendera por:
Apostador: Persona que paga el derecho a participar en el juego de loteria, ofreciéndosele
a cambio un premio en dinero y/o en especie, el cual ganara sélo si acierta los resultados
del juego.
Apuesta: Adquisicion de billete, boleto o ticket respaldados por las Instituciones Oficiales
de Beneficencia Publica y Asistencia Social y emitidos por los Centros de Apuesta, sean
fisicos o digitales via internet.
Apuesta Mixta: Es aquella apuesta que consiste en la combinacion de dos o mas secciones
del juego de loteria, ellas estaran conectadas entre si con el signo méas (+) y estaran
separadas por una coma (,) en cada ticket apostado.

Bombo Fisico: Es una maquina neumatica con sistema de extraccion por aire, accionada
por energia que impulsa las esferas fisicas para la realizacién de sorteos de juegos de
loteria, certificadas por el Servicio Autonomo Nacional de Normalizacion, Calidad,
Metrologia y Reglamentos Técnicos (SENCAMER).

Bombo Digital: Es un bombo virtual contentivo de esferas virtuales dentro de un software
o pregrama informatico para la realizacion de sorteos de juegos de loteria, certificado por
SENCAMER vy autorizado por la CONALOT.

Cédigo de Autorizacion: Es un cddigo alfanumérico, Unico e irrepetible, que identifica y
certifica que la apuesta pretendida por el apostador que ha sido autorizada y registrada por
el Operador, lo que le confiere valor legal.

Centros de Apuesta: Espacios fisicos acondicionados adecuadamente para la
comercializacion directa al comprador, apostador y publico en general, de los distintos tipos
de modalidades o juegos de loteria, mediante el pago del valor facial del billete, boleto o
ticket, cantidad que en caso de acierto en el juego de loteria se recupera aumentada a
expensas de las que han perdido quienes no acertaron.

CONALOQOT: Comisién Nacional de Loteria es un servicio auténomo, sin personalidad
juridica, con autonomia funcional, financiera, presupuestaria y de gestion, con rango de
Direccion General adscrita al ministerio con competencia en materia de finanzas.

Digito: Nimero que se expresa con un solo guarismo. Ejemplos: 0-1-2-3-4-5-6-7-8—9.
Esfera Fisica: Las esferas fisicas pueden llevar impresos nimeros de dos o més digitos,

letras del alfabeto espafiol o figuras que identifican “animales” con su respectivo niimero,
se utilizan dentro de los bombos fisicos y certificadas por SENCAMER.

Esfera Digital: Se puede componer de nimeros de dos o mas digitos, por letras del
alfabeto espariol o por figuras que identifican “animales” con su respectivo nimero, situados
dentro de,un software o programa informatico, y se utilizan dentro de los bombos digitales.

Figuras: Combinacién finita de representaciones graficas, animales, letcasg @bjei@swosas
o cualquier otro elemento que permite al apostador seleccionar un ccmﬁuhto q{eﬁgnas de un
total de figuras determmadas 4 f 0
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IOBPAS: Instituciones Oficiales de Beneficencia Publica y Asistencia Social. Son entes
creados por el Estado para el ejercicio de las actividades de juegos de loteria, que le han
sido reservadas de conformidad con lo establecido en el articulo 1 de la Ley Nacional de
Loteria, a los fines de obtener fondos destinados a la beneficencia publica y asistencia
social en los términos y condiciones establecidos en la ley ejusdem.

Juego de Loteria: Ejercicio recreativo sometido a reglas en el cual se apuesta una cantidad
de dinero determinada y cuyo resultado no depende de la habilidad o destreza de los
jugadores o apostadores, sino exclusivamente del acaso, la suerte o el azar, y que se lleva
a cabo de manera publica y cumple con las reglas establecidas por la autoridad competente
para explotarlo.

Medios de Apuesta: Estan constituidos por los tickets, boletos que contienen las
combinaciones de nimeros y/o figuras que son seleccionados por el apostador.

Namero: Cifra integrada por uno o mas digitos. Ejemplos: 1, 26, 124, 2345, 90746.

Operadora: Personas Juridicas o entidades econdmicas de derecho privado que ejercen
la actividad de organizacion, gestion, operacidn, ejecucion, realizacion y promocion de
Juegos de Loteria y sus modalidades, en los términos y condiciones establecidos en la
Ley Nacional de Loteria y en la respectiva licencia o autorizacién conferida por las
Instituciones Oficiales de Beneficencia Publica y Asistencia Social, y registradas por la
CONALOT.

Sorteo: Acto publico mediante el cual se lleva a cabo la realizacion del juego de loteria.
Tabla de Animalitos: Se refiere a las cuarentas (40) figuras representadas con el nombre
de animales y sus respectivos numeros:

0 Delfin (DEL), 00 Ballena (BAL), 01 Carnero (CAR), 02 Toro (TOR), 03 Ciempiés (CIE), 04
Alacrén (ALA), 05 Leén (LEO), 06 Sapo (SAP), 07 Perico (PER), 08 Ratén (RAT), 09 Aguila
(AGU), 10 Tigre (TIG), 11 Gato (GAT), 12 Caballo (CAB), 13 Mono (MON), 14 Paloma
(PAL), 15 Zorro (ZOR), 16 Oso (OSO), 17 Pavo (PAV), 18 Burro (BUR), 19 Cabra (CABR),
20 Cochino (COC), 21 Gallo (GALL), 22 Camello (CAM), 23 Cebra (CEB), 24 Iguana (IGU),
25 Gallina (GAL), 26 Vaca (VAC), 27 Perro (PERR), 28 Zamuro (ZAM), 29 Elefante (ELE), -
30 Caiman (CAl), 31 Lapa (LAP), 32 Ardilla (ARD), 33 Pez (PEZ), 34 Venado (VEN), 35
Jirafa (JIR), 36 Culebra (CUL), 37 Bdfalo (BUF), 38 Biho (BUH).

Polla de Animalitos: Es una modalidad de apuesta que de manera independiente utiliza
los Gltimos seis (6) sorteos de cada seccién (Fieras o Bichitos o Mascotas). El apostador
debera escoger seis (6) animalitos de la seccion de su preferencia, repetidos o no, un
animalito por cada hora de sorteo. Cada apuesta es independiente por seccion (Fieras o
Bichitos 0 Mascotas).

Escrutinios Polla de Animalitos: Proceso de verificaciéon y coémputo que determina las
apuestas ganadoras con su respectiva puntuacion. Ademas, calcula la c?/rvtidad del premjo
por apuesta ganadora. VR
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Pozo Fortuna: Es el CINCO POR CIENTO (5%) de la distribucion porcentual del monto
total de las apuestas realizadas en la Polla de Animalitos, el cual se entregara
exclusivamente cuando exista una (1) apuesta ganadora UNICA con la MAYOR
PUNTUACION POSIBLE (30 puntos).

Quiniela _de Animalitos: Es una modalidad de apuesta donde el apostador debe
seleccionar seis (6) animalitos diferentes por apuesta, para participar en un maximo de 21
sorteos que se efectuaran en su unico horario comprendido entre 12:00 m. a 6:30 p.m.,
ambas inclusive.

Escrutinios Quiniela de Animalitos: Proceso de verificacion y computo que determina las
apuestas ganadoras. Ademas, calcula la cantidad del premio por apuesta ganadora.

Serie Horaria: Son las que corresponden a los horarios 8 a.m., 10 am., 11 am., 12 m.,
tpm.,2pm,3pm,4pm.,5pm y6pm. Cadahora se compone de 3 tiempos que se
diferencian por los minutos, asi como se definen en la siguiente tabla:

SERIE HORARIA
10 11 12

i6 .
Seccion 1 > 3

4 5

i

FIERAS 9:00 10:00 | 11:00 | 12:00 ;| 1:00 2:00 3:00 : 4:00 5:00 6:00

| am. | am. | am m | pm. | pm | pm | pm | pm  pm |
BICHITOS 9:15 10:15 . 11156 | 12:15 1:15 ; 2:15 3:15 4:15 5:15 8:15 '

| am.  am.  am pm | pm | pm | pm | pm  pm  pm |
2 . . X ! . 3 . z 5 1

MASCOTAS 9:30 | 10:30 | 11:30 | 12:30 E 1:30 2:30 3:30 4:30 5:30 6:30 [
T am. | am. | am. | pm. | pm. | pm. | pm. | pm. | pm | pm. |

Prem:o por Aproximacion: Es el premio que se concede a la ﬁgura de animalito ubicado
*antes o después” del animalito ganador en el sorteo. Ejemplos:

. Péra el ANIMALITO 0 Delfin (DEL), su APROXIMACION ANTES es el nimero 38
Biiho (BUH), y la APROXIMACION DESPUES corresponde el nimero 00 Ballena
(BAL).

« Para el ANIMALITO 38 Buho (BUH), su APROXIMACION ANTES es el nimero 37
Bufalo (BUF), v la APROXIMACION DESPUES corresponde el nimero 0 Delfin
(DEL).

CAPITULO 1i
DEL JUEGO DE LOTERIA

' CARACTERISTICAS DEL JUEGO DE LOTERIA
ARTICULO 7. ANIMALITOS DE ORIENTE es un juego de loteria basado’en figuras vy
numeros contenidos en la TABLA DE ANIMALITOS, con premsos ijOS O varab]es que
dependen de la cantidad apostada.
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ESTRUCTURA DEL JUEGO DE L_OTER?A

ARTICULO 8. ANIMALITOS DE ORIENTE es un juego de loteria con cuatro (4) secciones

conformadas por figuras de animalitos con sus respetivos nimeros: Tres (3) secciones

(Fieras, Bichitos y Mascotas) que juegan de manera independiente y una (1) seccion que
combina las Tres (3) secciones anteriores (Fieras, Bichitos y Mascotas).

1. Seccion “FIERAS”: Para esta seccion, se utilizara un bombo digital o fisico contentivo
de cuarenta (40) esferas con figuras de acuerdo con la Tabla de Animalitos. Del bombo
se extraera aleatoriamente una (1) esfera con la figura de un ANIMALITO vy su
correspondiente numero, en cada acto de sorteo que se efectue durante el dia, segun
el horario establecido. En esta seccion, el apostador podra optar por las siguientes
Modalidades de Apuesta:

a) UN ANIMALITO
b) TRIPLE FIERAS
c) POLLA DE ANIMALITOS

2. Secciéon “BICHITOS”: Para esta seccion, se utilizara un bombo digital o fisico
contentivo de cuarenta (40) esferas con figuras de acuerdo con la Tabla de Animalitos.
Del bombo se extraera aleatoriamente una (1) esfera con la figura de un ANIMALITO y
su correspondiente nimero, en cada acto de sorteo que se efectue durante el dia, segin
el horario establecido. En esta seccion, el apostador podra optar por las siguientes
Modalidades de Apuesta:

a) UN ANIMALITO
b) TRIPLE BICHITOS
c¢) POLLA DE ANIMALITOS

3. Seccion “MASCOTAS”: Para esta seccién, se utilizard un bombo digital o fisico
contentivo de cuarenta (40) esferas con figuras de acuerdo con la Tabla de Animalitos.
Del bombo se extraera aleatoriamente una (1) esfera con la figura de un ANIMALITO y
su correspondiente numero, en cada acto de sorteo que se efectue durante el dia, segun
el horario establecido. En esta seccion, el apostador podra optar por las siguientes
Modalidades de Apuesta:
a) UN ANIMALITO #
b) TRIPLE MASCOTAS / ¢

e

o e

c) POLLA DE ANIMALITOS
\
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4. Seccion “COMBINADA”. Comprende la unidn de las secciones “FIERAS”,
“BICHITOS” y “MASCOTAS”, donde se utilizaran los resultados de los sorteos de estas
secciones y se aplicaran dependiendo de la Modalidad de Apuesta. En esta seccién, el
apostador podra optar por las siguientes Modalidades de Apuesta:

a) QUINIELA DE ANIMALITOS
b) TRIPLE HORARIO ANIMALITOS

DOMICILIO DE LA SALA DE SORTEC
ARTICULO 9. Los sorteos seran realizados en la sala de sorteos de la Junta de
Beneficencia Publica y Social del Estado Monagas, LOTERIA DE ORIENTE o en el sitio
que la Loteria de Oriente considere, participando con al menos tres (3) dias de anticipacién
a la CONALOT vy debera informarse al publico a través de la pagina web
www.animalitosdeoriente.com, plataformas digitales, medios de comunicacién nacional y/o
regional.

TABLA DE HORARIOS DE LOS SORTEOS
ARTICULO 10. Los actos de sorteos del juego de loteria ANIMALITOS DE ORIENTE se
efectuaran de lunes a domingo en el siguiente horario:

| Seccién l HORARIO DE LOS SORTEOS
N 9:00 | 10:00 | 11:00 | 12:00 | 1:00 | 2:00 | 3:00 | 4:00 | 5:00 | 6:00
: a.m. a.im. a.m. m. p.m. p.in. p.m. p.m. P p.m.
BiCHITOs | 15 | 10:15 | 11:45 | 1245 | 1:15 | 2:15 | 3:45 | 415 | 6:15 | 6:15
a.m. am. a.m. p.m. p.m. p.m. p.m. p.m. p.m. p-m.
MASCOTAS | 9330 | 10:30 | 11:30 | 12:30 | 1:30 | 2:30 | 3:30 | 4:30 | 5:30 | 6:30
a.m. a.m. a.m. p.m. p.m. p.m. p.m. p.m. p.m. p.m.

PRESENCIA DE FUNCIONARIO
ARTICULO 11. Los actos de sorteos se realizaran en presencia de las autoridades
competentes, quienes daran fe publica de lo realizado y dejaran constancia de su veracidad
en el ACTA correspondiente.

) VALIDEZ DE LOS SORTEOS
ARTICULO 12. Los resultados del acto del sorteo seran validos solo cuanqlp:g@ﬁéﬁ@pagn
y se mantengan las esferas en el sorteador digital o con maquinas neumét‘r_éa‘f'é'kcogg s{gsteh@:&
de extraccion por aire, permitiendo al funcionario competente la lectura <lara yr,~§f’é§isa de.
la cual dara fe publica y quedaran asentados en el ACTA correspondiéntetr % - S

i & J‘ " - ..; v
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PUBLICACION DE RESULTADOS
ARTICULO 13. Los resultados de los actos de sorteos seran informados al pUblico a través
de la pagina web www.animalitosdeoriente.com, plataformas digitales 0 medios de
comunicacion nacionales o regionales.

SISTEMA DE ACTO DE SORTEO
ARTICULO 14. Para la realizacién de cada acto de sorteo del juego de loteria
ANIMALITOS DE ORIENTE, se utilizara un sistema de extraccidén por aire, con esferas
debidamente autorizadas y certificadas por el organismo competente en materia de
metrologia, Servicio Desconcentrado Nacional de Normalizacién, Calidad, Metrologia y
Reglamentos Técnicos (SENCAMER). Asimismo, en caso de sorteos digitales, se utilizara
un software o programa informatico debidamente autorizado y certificado por SENCAMER.

DELA SUSPENSI()N POR DESPERFECTO

EN LA REALIZACION DEL JUEGO DE LOTERIA

ARTICULO 15. En caso de que el sorteo del juego de loteria ANIMALITOS DE ORIENTE

sufra algin desperfecto técnico que imposibilite su realizacion en los terminos establecidos

en el presente reglamento, se utilizara o se sustituira por otro sistema de sorteo con
similares caracteristicas. Si este también se averiare, el sorteo podra ser suspendido.

CAUSAS DE SUSPENSION DE LOS RESULTADOS
ARTICULO 16. Si uno o mas elementos o partes del sistema de extraccién de esferas del
juego de loteria ANIMALITOS DE ORIENTE se dafaren durante la realizacion de algin
sorteo, podra o podran ser sustituidos por otro u otros de respaldo. Si ésta o éstas también
se averiaren, el sorteo podra ser suspendido.

ARTICULO 17. Si cualquiera de los sorteos del juego de loteria ANIMALITOS DE °
ORIENTE tuviere que ser suspendido por causa fortuita o fuerza mayor antes de su .
ejecucién o durante el curso de este, se levantara un ACTA indicando la o las causas
correspondientes y los resultados obtenidos hasta el momento de la suspension, si fuere el
caso. El sorteo se realizara nuevamente o se reanudara, segun el caso, dentro de las
cuarenta y ocho (48) horas siguientes, por lo menos, a la fecha de solucion del impedimento.

ARTICULO 18. Si dentro del lapso previsto anteriormente no pudiese solventarse la causa
gue produjo la suspension del sorteo, la OPERADORA debera notificar dicha situacién a la
Comisién Nacional de Loteria y fijara una fecha posterior para la realizacion del sorteo, la
cual debera ser informada al publico a través de una plataforma digital o por un medlo de
comunicacién de circulacién nacional o regional.
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CAPITULO lli
DEL PREMIO

DEFINICION DE LA ESTRUCTURA DE PREMIOS
DEL JUEGO DE LOTERIA ANIMALITOS DE ORIENTE
ARTICULO 19. La premiacion de las Modalidades de Apuesta, son las siguientes:

1. SECCION FIERAS: Si los animalitos seleccionados en la Tabla de Animalitos por el
apostador, segun la modalidad de apuesta, coinciden con los animalitos ganadores de
cada sorteo en el horario y fecha elegidos por el apostador, gana con:

a) APUESTA A LA MODALIDAD: UN ANIMALITO:
E! apostador debera escoger UN ANIMALITO para un acto de sorteo, en su fecha y
hora correspondientes.

e PREMIACION A LA MODALIDAD: UN ANIMALITO:
-Si el ANIMALITO cantado en el acto de sorteo coincide con el ANIMALITO

apostado, por cada apuesta de un dolar (USD $ 1,00), el apostador gana:
TREINTA DOLARES (USD $ 30,00).

—Si el ANIMALITO apostado est4 ubicado ANTES O DESPUES del ANIMALITO
ganador, el apostador gana por aproximacion: REINTEGRO DE LA APUESTA.

b) APUESTA A LA MODALIDAD: TRIPLE FIERAS:
En esta seccion, el apostador debera escoger TRES (3) ANIMALITOS diferentes o
podra repetir el mismo animalito dos o tres veces en su apuesta, para participar en los
cinco (5) sorteos del horario que seleccione de la mafiana o de la tarde.

» PREMIACION A LA MODALIDAD: TRIPLE FIERAS:
—Si acierta TRES (3) ANIMALITOS, sin importar la posicion, por cada apuesta de
un délar (USD $ 1,00), el apostador gana: DOSCIENTOS DOLARES
(USD $ 200).

—Si acierta DOS (2) ANIMALITOS, sin importar la posici()n por cada apuesta de
un délar (USD $ 1,00), el apostador gana: CINCO DOLARES (USD $5).

s J\,‘«A m/ e,

—SI acierta UN (1) ANIMALITO, sin importar la posicién, por cada}épuesta dé \\
dolar (USD $ 1,00), el apostador gana: REINTEGRO DE LA AJSUES ”’f &-v
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Esta premiacién aplica para las apuestas ganadoras en la modalidad:
—-TRIPLE FIERAS (Manana) (De 9:00 a.m. — 1:00 p.m.)

~TRIPLE FIERAS (Tarde) (De 2:00 p.m. — 6:00 p.m.)

Cada animalito seleccionado por el apostador, le corresponde sélo un animalito
como acierto del resultado de los sorteos.

c) APUESTA A LA MODALIDAD: POLLA DE ANIMALITQOS:
Es una modalidad de apuesta que utiliza los UGltimos seis (6) sorteocs de la Seccion
FIERAS. El apostador debera escoger seis (6) animalitos, repetidos o no, un animalito
por cada hora de sorteo.

o PREMIACION A LA MODALIDAD: POLLA DE ANIMALITOS:
Esta modalidad tendra dos (2) formas de premiacién: la Polla Unica y la Polla
Normal, tal y como se explica a continuacion:

—~POLLA UNICA: apuesta ganadora UNICA que totalice la mayor puntuacion
posible (30 puntos). En esta apuesta de un dolar (USD $ 1,00), el apostador gana:
EL POZO FORTUNA + ESCRUTINIO del dia.

—POLLA NORMAL: apuestas que totalicen la mayor puntuacion. Por cada
apuesta de un délar (USD $ 1,00), el apostador gana: SEGUN ESCRUTINIO del
dia.

e CONDICIONES PARA LA POLLA DE ANIMALITOS:
a. Cada apuesta obtendra PUNTOS, segun los aciertos, por cada hora de
sorteo.

b. Los PUNTOS se computan de la siguiente forma:

e Acierto del resultado del animalito ganador por cada hora sortec: CINCO (5)
PUNTOS.

e Acierto por aproximacién ANTES O DESPUES del animalito ganador por cada
hora sorteo: DOS (2) PUNTOS.

¢

» Acierto al nUmero PAR o al nimero IMPAR del nimero d(;l/ammahto ganador
por cada hora sorteo: UN (1) PUNTO.
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] MATRIZ DE NUMEROS PARES

00 Ballena (BAL)

02 Toro (TOR)

04 Alacran (ALA)

06 Sapo (SAP)

08 Raton (RAT)

10 Tigre (TIG)

12 Caballo (CAB)

14 Paloma (PAL)

16 Oso (0SO)

18 Burro (BUR)

20 Cochino (COC)

22 Camello (CAM)

24 lguana (IGU)

26 Vaca (VAC)

28 Zamuro {(ZAM)

30 Caiman (CAl)

32 Ardilla (ARD)

34 Venado (VEN)

36 Culebra (CUL)

38 Buho (BUH)

MATRIZ DE NUMEROS IMPARES
0 Delfin (DEL) 01 Carnero (CAR) | 03 Ciempiés (CIE) | 05 Ledn (LEO)

07 Perico (PER)

09 Aguila (AGU)

11 Gato (GAT)

13 Mono (MON)

15 Zorro (ZOR)

17 Pavo (PAV)

19 Cabra (CABR)

21 Gallo (GALL)

23 Cebra (CEB)

25 Gallina (GAL)

27 Perro (PERR)

29 Elefante (ELE)

31 Lapa (LAP)

33 Pez (PEZ)

35 Jirafa (JIR)

37 Bufalo (BUF)

EJEMPLO: Sea el animalito ganador 09 Aguila (AGU). Para este ejemplo, las
apuestas que contengan cualquiera de estos elementos de juego (08 Raidn, 09
Aguila, 10 Tigre y el nimero Impar), obtendrian los puntos siguientes:

— Aproximacién antes: 08 Ratén obtiene dos (2) puntos

— El animalito ganador: 09 Aguila obtiene cinco (5) puntos
— Aproximacion después: 10 Tigre obtiene dos (2) puntos

— Animalitos con numeros: IMPARES obtienen un (1) punto

En este ejemplo se observa, que el numero del animalito ganador es IMPAR (09)
y se encuentra en la MATRIZ DE LOS NUMEROS IMPARES, de modo que,,
todos los demas animalitos impares obtienen un (1) punto.

c. La PUNTUACION por apuesta, se determina con la sumatoria de los PUNTOS
obtenidos en los Gltimos seis (6) sorteos de la Secciéon FIERAS.

d. Distrib_ucién porcentual del monto total de las apuestas realizadas para repartir:
, ¢ CINCO POR CIENTO (5%) que se sumara al POZO FORTUNA, y se utilizara

exclusivamente cuando exista una (1) apuesta ganadora UMG‘A: E%)a la
MAYOR PUNTUACION POSIBLE (30 puntos). v \
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o CINCUENTAY CINCO POR CIENTO (55%) para repartir entre las apuestas
ganadoras que obtengan la puntuacion mas alta.

e. La Operadora podra iniciar el Pozo Fortuna con el monto que ella establezca.
Cuando el Pozo Fortuna tenga suficientes fondos, la Operadora podra
descontar progresivamente este monto inicial.

f. El apostador no podra reclamar mas de una categoria como premio y siempre
optara por el premio mayor.

g. Se garantiza, como minimo pago de premios para cualquier categoria, el
REINTEGRO de la apuesta.

2. SECCION BICHITOS: Si los animalitos seleccionados en la Tabla de Animalitos por
el apostador, segun la modalidad de apuesta, coinciden con los animalitos ganadores
de cada sorteo en el horario y fecha elegidos por el apostador, gana con:

a) APUESTA A LA MODALIDAD: UN ANIMALITO:
El apostador debera escoger UN ANIMALITO para un acto de sorteo, en su fecha y

hora correspondientes.

e PREMIACION A LA MODALIDAD: UN ANIMALITO:
-Si el ANIMALITO cantado en el acto de sorteo coincide con el ANIMALITO
apostado, por cada apuesta de un délar (USD $ 1,00), el apostador gana:
TREINTA DOLARES (USD $ 30,00).

—Si el ANIMALITO apostado esta ubicado ANTES O DESPUES del ANIMALITO
ganador, el apostador gana por aproximacion: REINTEGRO DE LA APUESTA.

b) APUESTA A LA MODALIDAD: TRIPLE BICHITOS:
En esta seccién, el apostador debera escoger TRES (3) ANIMALITOS diferentes o
podra repetir el mismo animalito dos o tres veces en su apuesta, para participar en
los cinco (5) sorteos del horario que seleccione de la mafiana o de la tarde.

RESERVADO PARA LA APROBACION o 5P
- acon SEV g2-1
R\

77{
LA OPEBADORA
/

REGLAMENTO ANIMALITOS DE ORIENTE




LD Animalites
737 ' enle
LoTsERTA 02 chn!& J M
o PREMIACION A LA MODALIDAD: TRIPLE BICHITOS: }
—Si acierta TRES (3) ANIMALITOS, sin importar la posicion, por cada apuesta de
un délar (USD $ 1,00), el apostador gana: DOSCIENTOS DOLARES

(USD $ 200).

—Si acierta DOS (2) ANIMALITOS, sin importar la posicidon, por cada apuesta de
un délar (USD $ 1,00), el apostador gana: CINCO DOLARES (USD §$ 5).

-Si acierta UN (1) ANIMALITO, sin importar la posicién, por cada apuesta de un
ddélar (USD $ 1,00), el apostador gana: REINTEGRO DE LA APUESTA.

Esta premiacién aplica para las apuestas ganadoras en la modalidad:
~TRIPLE BICHITOS (Marnana) (De 9:15a.m. — 1:15 p.m.)

~TRIPLE BICHITOS (Tarde) (De 2:15 p.m. — 6:15 p.m.)

Cada animalito seleccionado por el apostador, le corresponde sélo un animalito
como acierto del resultado de los sorteos.

¢) APUESTA A LA MODALIDAD: POLLA DE ANIMALITOS:
Es una modalidad de apuesta que utiliza los Ultimos seis (6) sorteos de la Seccién
BICHITOS. El apostador debera escoger seis (6) animalitos, repetidos o no, un
animalito por cada hora de sorteo.

'« PREMIACION A LA MODALIDAD: POLLA DE ANIMALITOS:
Esta modalidad tendra dos (2) formas de premiacion: la Polla Unica y la Polla
Normal, tal y como se explica a continuacién:

— POLLA UNICA: apuesta ganadora UNICA que totalice la mayor puntuacion
posible (30 puntos). En esta apuesta de un délar (USD $ 1,00), el apostador
gana: EL POZO FORTUNA + ESCRUTINIO del dia.

— POLLA NORMAL: apuestas que totalicen la mayor puntuacion. Por cada
apuesta de un dolar (USD $ 1,00), el apostador gana: SEGUN ESCRUTINIO

del dia.
s éONDICIONES PARA LA POLLA DE ANIMALITOS: T
a. Cada apuesta obtendra PUNTOS, segln los aciertos, po :\/ga’éfi‘é 'h‘é?év'g%
sorteo. s
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b. Los PUNTOS se computan de la siguiente forma:
« Acierto del resultado del animalito ganador por cada hora sorteo: CINCO
{5) PUNTOS.

o Acierto por aproximacion ANTES O DESPUES del animalito ganador por
cada hora sorteo: DOS (2) PUNTOS.

« Acierto al numero PAR o al numero IMPAR del numero del animalito ganador
por cada hora sorteo: UN (1) PUNTO.

MATRIZ DE NUMEROS PARES

' 00 Ballena (BAL)

| 02 Toro (TOR)

| 04 Alacran (ALA)

- 06 Sapo (SAP)

| 08 Ratén (RAT)

- 10 Tigre (TIG)

|12 Caballo (CAB)

! 14 Paloma (PAL)

16 Oso (0S0)

- 18 Burro (BUR)

| 20 Cochino (COC) !

22 Camello (CAM)

' 24 Iguana (IGU)

: 26 Vaca (VAC)

28 Zamuro (ZAM)

| 30 Caiman (CAl)

| 32 Ardilla (ARD)

34 Venado (VEN)

36 Culebra (CUL)

38 Buho (BUH)

0 Delfin (DEL)

MATRIZ DE NUMEROS IMPARES

01 Carnero (CAR)

03 Ciempiés (CIE)

[05Leén (LEO) |

' 07 Perico (PER)

09 Aguila (AGU)

11 Gato (GAT)

13 Mono (MON) |

1 15 Zorro (ZOR)

| 17 Pavo (PAV)

| 19 Cabra (CABR)

21 Gallo (GALL) |

| 23 Cebra (CEB)

| 25 Gallina (GAL)

. 27 Perro (PERR)

29 Elefante (ELE) |

35 Jirafa (JIR)

'31Lapa (LAP) | 33 Pez (PEZ) 37 Bufalo (BUF)

EJEMPLO: Sea el animalito ganador 09 Aguila (AGU). Para este ejempilo, ias

apuestas que contengan cualquiera de estos elementos de juego (08 Raton, 09
Aguila, 10 Tigre y el nimero Impar), obtendrian los puntos siguientes:

— Aproximacion antes: 08 Ratén obtiene dos (2) puntos

- El animalito ganador: 09 Aguila obtiene cinco (5) puntos
— Aproximacion despueés: 10 Tigre obtiene dos (2) puntos

~ Animalitos con nimeros: IMPARES obtienen un (1) punto

En este ejemplo se observa, que el niumero del animalito ganador es IMPAR
(09) y se encuentra en la MATRIZ DE LOS NUMEROS IMPARES, de modo
que, todos los demés animalitos impares obtienen un (1) punto.

N -
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c. La PUNTUACION por apuesta, se determina con la sumatoria de los PUNTOS
obtenidos en los ultimos seis (6) sorteos de la Seccion BICHITOS.

d. Distribucion porcentual del monto total de las apuestas realizadas, para repartir:

e CINCO PORCIENTO (5%) que se sumara al POZO FORTUNA, vy se utilizara
exclusivamente cuando exista una (1) apuesta ganadora UNICA con la
MAYOR PUNTUACION POSIBLE (30 puntos).

e CINCUENTA Y CINCO POR CIENTO (55%) para repartir entre las
apuestas ganadoras que obtengan la puntuacion mas alta.

e. La Operadora podra iniciar el Pozo Fortuna con el monto que ella establezca.
Cuando el Pozo Fortuna tenga suficientes fondos, la Operadora podra
descontar progresivamente este monto inicial.

f. El apostador no podra reclamar mas de una categoria como premio y siempre optara
por el premio mayor.

g. Se garantiza, como minimo pago de premios para cualquier categoria, el REINTEGRO
de la apuesta.

3. SECCION MASCOTAS: Si los animalitos seleccionados en la Tabla de Animalitos por
el apostador, segun la modalidad de apuesta, coinciden con los animalitos ganadores
de cada sorteo en el horario y fecha elegidos por el apostador, gana con:

a) APUESTA A LA MODALIDAD: UN ANIMALITO:
El apostador debera escoger UN ANIMALITO para un acto de sorteo, en su fecha y .
hora correspondientes.

« PREMIACION A LA MODALIDAD: UN ANIMALITO:
—Si el ANIMALITO cantado en el acto de sorteo coincide con el ANIMALITO
apostado, por cada apuesta de un ddlar (USD $ 1,00), el apostador gana:
TREINTA DOLARES (USD $ 30,00).

L

~Si el ANIMALITO apostado esta ubicado ANTES O DESPUES de} ﬁNfMALFTO
ganador, el apostador gana por aproximacién: REINTEGRO DE b:ﬂ AE ! STK

S5
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b) APUESTA A LA MODALIDAD: TRIPLE MASCQTAS: )
En esta seccidn, el apostador debera escoger TRES (3) ANIMALITOS diferentes o
podra repetir el mismo animalito dos o tres veces en su apuesta, para participar en
ios cinco (5) sorteos del horario que seleccione de la mafiana o de la tarde.

PREMIACION A LA MODALIDAD: TRIPLE MASCOTAS:

—-Si acierta TRES (3) ANIMALITOS, sin importar la posicién, por cada apuesta de
un dolar (USD $ 1,00), el apostador gana: DOSCIENTOS DOLARES
(USD $ 200).

-Si acierta DOS (2) ANIMALITOS, sin importar la posicién, por cada apuesta de
un délar (USD $ 1,00), el apostador gana: CINCO DOLARES (USD §$ 5).

—Si acierta UN (1) ANIMALITO, sin importar la posicidén, por cada apuesta de un
doélar (USD $ 1,00), el apostador gana: REINTEGRO DE LA APUESTA.

Esta premiacién aplica para las apuestas ganadoras en la modalidad:
-TRIPLE MASCOTAS (Manana) (De 9:30 a.m. — 1:30 p.m.)

—TRIPLE MASCOTAS (Tarde) (De 2:30 p.m. — 6:30 p.m.)

Cada animalito seleccionado por el apostador, le corresponde sélo un animalito
como acierto del resultado de los sorteos.

c) APUESTA A LA MODALIDAD: POLLA DE ANIMALITOS:
Es una modalidad de apuesta que utiliza los Ultimos seis (6) sorteos de la Seccién
MASCOTAS. El apostador debera escoger seis (6) animalitos, repetidos o no, un
animalito por cada hora de sorteo.

s PREMIACION A LA MODALIDAD: POLLA DE ANIMALITOS:

Esta modalidad tendré dos (2) formas de premiacion: la Polla Unica y la Polla
Normal, tal y como se explica a continuacion:

—~POLLA UNICA: apuesta ganadora UNICA que totalice la mayor puntuacién
posible (30 puntos). En esta apuesta de un dolar (USD $ 1,00), el apostador
gana: EL POZO FORTUNA + ESCRUTINIO del dia.

—POLLA NORMAL: apuestas que totalicen la mayor puntuacién. Por cadav

apuesta de un délar (USD $ 1,00), el apostador gana: SEGUN ﬁSCRUTlNlO dei
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+ CONDICIONES PARA LA POLLA DE ANIMALITOS:

a. Cada apuesta obtendra PUNTOS, segun los aciertos, por

sorteo.

b. Los PUNTOS se computan de la siguiente forma:
¢ Acierto del resultado del animalito ganador por cada hora sorteo: CINCO (5)

PUNTOS.

J ? 2L //;”f

L //“A (A.~'

cada hora de

« Acierto por aproximacion ANTES O DESPUES del animalito ganador por cada

hora sorteo: DOS (2) PUNTOS.

¢ Acierto al nimero PAR o al nimero IMPAR del niumero del animalitc ganador
por cada hora sorteo: UN (1) PUNTO.

' 00 Ballena (BAL)

MATRIZ DE NUMEROS PARES

02 Toro (TOR)

04 Alacran (ALA)

06 Sapo (SAP)

- 08 Raton (RAT)

10 Tigre (TIG)

12 Caballo (CAB)

14 Paloma (PAL)

16 Oso (0S0)

18 Burro (BUR)

20 Cochino (COC)

22 Camello (CAM;

: 24 lguana (IGU)

26 Vaca (VAC)

28 Zamuro (ZAM)

30 Caiman (CAl)

32 Ardilla (ARD)

34 Venado (VEN)

36 Culebra (CUL)

38 Baho (BUH)

- 0 Delfin (DEL)

MATRIZ DE NUMEROS IMPARES

01 Carnero (CAR)

03 Ciempiés (CIE)

05 Ledn (LEO)

- 07 Perico (PER)

09 Aguila (AGU)

11 Gato (GAT)

13 Mono (MON)

15 Zorro (ZOR)

17 Pavo (PAV)

19 Cabra (CABR)

21 Gallo (GALL)

. 23 Cebra (CEB)

25 Gallina (GAL)

27 Perro (PERR)

29 Elefante (ELE) |

' 31 Lapa (LAP)

33 Pez (PEZ)

35 Jirafa (JIR)

37 Bufalo (BUF)

EJEMPLO: Sea el animalito ganador 09 Aguila (AGU). En este ejemplo, las
apuestas que contengan cualquiera de estos elementos de juego (08 Raton, 08
Aguila, 10 Tigre y el nimero Impar), obtendrian los siguientes puntos:

— Aproximacion antes:

" —El animalito ganador:
— Aproximacion despues:
—Animalitos con numeros:

08 Ratén
09 Aguila
10 Tigre

IMPARES

obtiene dos (2) puntos
obtiene cinco (5) puntos- .
obtiene dos (2)puntos
obtienen un (1) punto 4
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En este ejemplo se observa, que el numero del animalito ganador es IMPAR (09)

y se encuentra en la MATRIZ DE LOS NUMEROS IMPARES, de modo que,
todos los demas animalitos impares obtienen un (1) punto.

c. La PUNTUACION por apuesta, se determina con la sumatoria de los PUNTOS
obtenidos en los Ultimos seis (6) sorteos de la Seccidn MASCOTAS.

d. Distribucién porcentual del monto total de las apuestas realizadas, para repartir:
e« CINCO POR CIENTO (5%) que se sumara al POZO FORTUNA, y se utilizara
exclusivamente cuando exista una (1) apuesta ganadora UNICA con la
MAYOR PUNTUACION POSIBLE (30 puntos).
o CINCUENTAY CINCO POR CIENTO (55%) para repartir entre las apuestas
ganadoras que obtengan la puntuacién mas alta.

e. La Operadora podra iniciar el Pozo Fortuna con el monto que ella establezca.
Cuando el Pozo Fortuna tenga suficientes fondos, la Operadora podra
descontar progresivamente este monto inicial.

f.El apostador no podra reclamar mas de una categoria como premio y siempre

optara por el premio mayor.

g. Se garantiza, como minimo pago de premios para cualquier categoria, el
REINTEGRO de la apuesta.

4. SECION COMBINADA: Si los animalitos seleccionados por el apostador en la Tabla de

Animalitos para la seccion COMBINADA (FIERAS, BICHITOS Y MASCOTAS),
coinciden con los sorteados en el horario y fecha elegidos por el apostador, gana con:

a) APUESTA A LA MODALIDAD QUINIELA DE ANIMALITOS:
Para realizar la apuesta, el apostador deberad escoger SEIS (6) ANIMALITOS
diferentes en la Tabla de Animalitos para participar en un maximo de 21 sorteos, que
se efectian en su Unico horario comprendido entre 12:00 m. a 6:30 p.m., ambas
inclusive. %
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« PREMIACION A LA MODALIDAD DE LA QUINIELA DE ANIMALITOS:
-Si acierta SEIS (6) ANIMALITOS, sin importar la posicion, por cada apuesta de
un délar (USD $ 1,00), el apostador gana: SEGUN ESCRUTINIOS del dia.

-Si acierta CINCO (5) ANIMALITOS, sin importar la posicidon, por cada apuesta
de un ddlar (USD $ 1,00), el apostador gana: SEGUN ESCRUTINIOS del dia.

o CONDICIONES DE LA MODALIDAD QUINIELA DE ANIMALITOS:

L

. Durante el proceso de los resultados de los sorteos de la QUINIELA DE

ANIMALITOS, el ESCRUTINIO determinara si hay ganadores de seis (6)
aciertos. Al producirse el primer ganador de seis (6) aciertos, se declarara ia
finalizacion del juego para ese dia.

. Si durante los 21 sorteos comprendidos en los horarios de 12:.00 m. a 6:30 p.m.,

no existieran ganadores de seis (6) aciertos, el porcentaje de reparticion previsto
para los ganadores de seis (6) aciertos se le adicionara a la categoria inferior
de cinco (5) aciertos.

. Cuando haya ganadores de seis (6) aciertos y no existan ganadores de cinco

(5) aciertos, el porcentaje de reparticidn previsto para los ganadores de cinco
(5) aciertos se le adicionara a la categoria superior de seis (6) aciertos.

. En caso de no resultar ganadores en ninguna de las categorias de premio (ni

de 6 ni de 5 aciertos), se acumulara para la proxima QUINIELA DE
ANIMALITOS a la categoria de seis (6) aciertos.

. El apostador no podra reclamar mas de una categoria como premio y siempre

optara por el premio mayor.

. Si se repitiera un mismo animalito ganador durante los resuitados de los sorteos
-correspondientes a la QUINIELA DE ANIMALITOS, se considerara el animalito

repetido solo una (1) vez para el escrutinio, asi como para el pago del premio
segun su categoria.

REINTEGRO de la apuesta.
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by APUESTA A LA MODALIDAD: TRIPLE HORARIO ANIMALITOS
Para realizar la apuesta, el apostador debera escoger UN (1) ANIMALITO an la
posicion seccion FIERAS, UN (1) ANIMALITO en la posicion seccion BICHITOS vy
UN (1) ANIMALITO en la posicion seccion MASCOTAS, en una SERIE HORARIA
especifica.

Serie Horaria: Son las que corresponden a los horarios 9 am., 10 am., 11 am.,

12m,1pm,2pm,3pm,4pm, 5pm y8&pm. Cada hora se compone de
3 tiempos, las cuales se diferencia por los minutos, asi como se definen en la siguiente

tabla:
- SERIE HORARIA
, 10 11 12 1 2 3
FIERAs | %00 | 10:00 | 11:00 | 12:00 1:00 | 2:00 = 3:00 4:00 5:00 | 6:00 |
| a.m. a.m. am | m f p.m. pm.  pm | pm. | pm. | pamn. |
| BicHiTos | %15 | 10:15 | 11:15 12:15§ 115 25 315 415 5:15 | 6:15
| a.m. a.m. am | pm | pm pm | pm | pm ' pm | pm |
i : ; 3 ] P o, T a. T4, 2 B |
| MASCOTAs 30 | 10:30  11:30  12:30 1:30  2:30 | 3:30 | 4:30 | 830 6:30 |
! a.m. a.m. am. | pm | pm pm. . pm | p.m pm. | pm |

+ PREMIACION A LA MODALIDAD: TRIPLE HORARIO ANIMALITOS
—Si acierta TRES (3) ANIMALITOS, en la posicidén escogida, por cada apuesta de
un délar (USD $ 1,00), el apostador gana: DIEZ MIL DOLARES (USD $ 10.000).

-Si acierta TRES (3) ANIMALITOS, en cualquier posicion, por cada apuesta de
un dolar (USD § 1,00), el apostador gana: MIL DOLARES (USD $ 1000).

-Si acierta DOS (2) ANIMALITOS, en la posicién escogida, por cada apuesta de
un délar (USD $ 1,00), el apostador gana: CIEN DOLARES (USD $ 100).

—-Si acierta UN (1) ANIMALITO, en la posicion escogida, por cada apuesta de un
dolar (USD $ 1,00), el apostador gana: REINTEGRO DE LA APUESTA.

/
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RESUMEN - ANIMALITOS

DE ORIENTE

SECCIONES, MODALIDADES PARA APOSTAR, CATEGORIAS DE PREMIOS Y PREMIACION

SECCIONES MODALIDADES CATEGORIAS DE PREMIACION EN | PORCENTAJE | FRECUENCIA
DEL JUEGO | PARA APOSTAR PREMIOS REPARTICION | GANADORES
ANIMALITO 30
UN ANIMALITO Aproximacién ANTES Reintagro de la Apuesta 80,00% 1:13,33
Aproxim acién DESPUES Reintegro de la Apuesta
TRIPLE FIERAS MARANA 3 ACIERTOS 200
De 08:00 am. A1:00 p.m. 2 ACIERTOS 5 65,16% 1:3,03
FIERAS TRIPLEFIERAS TARDE L
De 2:00 p.m. A6:00 p.m. 1 ACIERTOS Reintegro de la Apuesta
POLLA ONICA
APUESTA UNICA GANADORA, QUE ACIERTE SEGUN ESCRUTINIG 5,00%
POLLA DEANIMALITOS LA PUNTUACION MAXIMA POSIBLE
GELE POLLA NORMAL
APUESTAS QUE ACIERTEN LA PUNTUACION SEGUN ESCRUTINIO 55,00%
MAXIMA
' ANMALITO 30
UN ANIMALITO Aproximacion ANTES Reintegro de la Apuesta 80,00% 1:13,33
Aproxim acién DESPUES Reintegro de la Apuesta
TRIPLE BICHITOS MARANA 3 ACIERTOS 200
oar . B .m.
ThieLE s TS TARE 2 AcieRros 5 65,16% 15,09
BICHITOS P R R - e 2
De 2:15p.m. A 615 p.m. 1 ACIERTOS Reintegro de fa Apuesta
POLLA UNICA
APUESTA UNICA GANADCRA, QUE ACIERTE SEGUN ESCRUTINID 5,00%
POLLA DEANIMALITOS LA PUNTUACION MAXIMA POSIBLE
BICHITOS POLLA NORMAL
APUESTAS QUE ACIERTEN LA PUNTUACION SEGUN ESCRUTINIG 55,00%
MAXIMA
ANIMALITO 30
UN ANIMALITO Aproximacién ANTES Reintegro de fa Apuesta 80,00% 1:13,33
Aproxim aclén DESPUES Relntegro de ta Apuesta
TRIPLE MASCOTAS MARANA 3 ACIERTOS 200
. f;;f': 0 a;“éoA 120 :'"[‘;E 2 ACIERTOS 5 65,16% 1:3,03
MASCOTAS MASSIL ST A
De 2:30 p.m. A 6:30 p.m. 1 ACIERTOS Reintegro de {a Apuesta
POLLA UNICA
APUESTA UNICA GANADORA, GUE ACIERTE] SEGUN ESCRUTINIO 5,00%
POLLA DE ANIMALITOS LA PUNTUACION MAXIMA POSIBLE
[ZEEI POLLA NORMAL
APUESTAS QUE ACIERTEN LA PUNTUACION! SEGUN ESCRUTINIO 55,00% N
MAXIMA
QUINIELA ANIMALITOS 6 ACIERTOS SEGUN ESCRUTINIO 50,00%
A partir de tas 1200 m. i it e e e s e 1
hasta las 6:30 p.m. 5 ACIERTOS sa;un Escnwrwo 18,00%
3 ACIERTOS EN POSICION 10000
COMBINADA
3 ACIERTOS EN DISTINTA POSICION 1000
TRIPLE HORARIO ANIMAL 48,85% 1:18,65
2 ACIERTOS EN POSICION 100
1 ACIERTOS BN POSICION Relntegro de la Apuesta

Los calculos de las secciones del juego de loteria ANIMALITOS DE ORIENTE, con relacién
a los premios, es con base a la APUESTA de un délar ($1).
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MONEDA PARA EL PAGO DE PREMIOS

ARTICULO 20. Los premios del juego de loteria ANIMALITOS DE ORIENTE seran
pagados en dblares o su equivalente en bolivares, segun la tasa fluctuante publicada por €l
Banco Central de Venezuela (BCV) para el momento del pago del premio y el ganador

podra escoger la forma de pago del premio.

DEFINICION DE ACIERTOS DEL JUEGO DE LOTERIA
ARTICULO 21. Los aciertos son los animalitos numerados apostados por el apostador que
coinciden con el resultado del acto de sortec del juego de loteria ANIMALITOS DE
ORIENTE correspondiente a un mismo numero de sorteo, de una misma fecha, dia y hora;
y dan derecho al apostador a solo un premio por modalidad, optando al premio de mayor
denominacién de las categorias acertadas.

FORMA Y LAPSO DE PAGO DE LOS PREMIOS
ARTICULO 22. El apostador puede revisar los resultados del acto de sorteo a través de
la pagina web www.animalitosdeoriente.com y en las redes sociales del juego de loteria
ANIMALITOS DE ORIENTE. Si el apostador es ganador, debe dirigirse al centro de apuesta
o punto de venta donde realizé su apuesta.

DE LOS INTERESES Y CORRECCIONES MONETARIAS
ARTICULO 23. El pago de premios correspondientes al juego de loteria ANIMALITOS DE
ORIENTE estara sujeto a la retencidén del porcentaje de los impuestos establecidos en la
Ley y en ningln caso generaran intereses ni estaran sujetos a correccidon monetaria ni.
ajustes por inflacion.

RETENCION DE IMPUESTO POR GANANCIA FORTUITA
Articulo 24. Se aplicara la retencion del 16% por concepto de ganancias fortuitas de
acuerdo a lo establecido en el articulo 61 del Decreto N° 2.163, mediante el cual se dicta el
Decreto con Rango, Valor y Fuerza de Ley de Reforma parcial Decreto con Rango, Valor y
Fuerza de Ley de Impuesto Sobre la Renta, publicada en la Gaceta Oficial N° 6.210
Extraordinario de fecha 30 de diciembre de 2015, concatenado con el articulo 89 numeral
11, literal b, del Reglamento Parcial de la Ley de Impuesto Sobre la Renta en Materia de
Retenciones.

‘ CADUCIDAD DE LOS PREMIO'S,\

/. \‘». N
Ny

ARTICULO 25. El derecho a cobrar los premios caducara a los cinco (OSY/dlas contmuos \
contados a partir del dia siguiente a la fecha del sorteo respectivo. ! l/7 - ¥
A\ s
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DERECHO A RECLAMO
ARTICULO 26. Los apostadores que se consideren con derecho a reclamo podran hacerlo
personalmente en las oficinas de los representantes de la CORPORACION SELCO S.A.
ubicada en la Avenida Francisco de Miranda, Edificio Adriatica de Seguro, Piso 3, Oficina
34, Altamira. Caracas. Toda reclamacion debera formularse de lunes a viernes, de 9 a.m.
a 11 a.m. dentro del plazo maximo e improrrogable de cinco (5) dias continuos siguientes
de haber tenido conocimiento de la causa que da derecho al reclamo. En caso de no firmar
el escrito de reclamacion o no anexe copia de la cedula de identidad o pasaporte, no se le
dara curso a la misma, ni se admitira la reclamacién. Para que se admita el reclamo, el
medio de apuesta debera cumplir con lo establecido en el presente Reglamento.

LAPSO DEL DERECHO A RECLAMO
ARTICULO 27. El derecho a reclamo debera ejercerse dentro del plazo maximo e
improrrogable de cinco (05) dias continuos, contados a partir del dia siguiente a ia fecha
del sorteo correspondiente.

FORMA DE RECLAMO
ARTICULO 28. LA OPERADORA dispondré de un procedimiento para ejercer la
reclamacion y un formulario para tal fin, que debera llenar el publico apostador que
considere realizar un determinado reclamo.

LAPSO DE RESPUESTA AL RECLAMO
ARTICULO 29. LA OPERADORA tendra un lapso de cinco (5) dias continuos para dar.
respuesta, contados a partir del dia siguiente a la fecha del reclamo formulado.

ARTICULO 30. LA OPERADORA y la LOTERIA DE ORIENTE, no asumiran
responsabilidad alguna en caso de error en los datos registrados en el formulario de -
reclamacion.

DE LAS CONTROVERSIAS
ARTICULO 31. En caso de surgir cualquier duda o controversia, la LOTERIA DE
ORIENTE, [a OPERADORA vy los apostadores se someteran para todos los efectos, Unica
y exclusivamente a lo establecido en el presente Reglamento.

ol & DOMIC/!,jQESPEClAL
ARTICULO 32. Cualquier demanda judicial debera incoarse umc;af)@eﬁ%e“‘ébﬂ LA
OPERADORA Yy solo por ante los Tribunales del Distrito Capital, coﬁ/exclt@@ de &%\{
quiera otros. k.Y
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PUBLICIDAD GANADORES
ARTICULO 33. Todo ganador de un premio mayor queda obligado a identificarse con su
cédula de identidad o pasaporte y debera someterse gratuitamente a la publicidad que LA
OPERADORA requiera para su promocion como ganador de un premio del juego de loteria
ANIMALITOS DE ORIENTE, sin perjuicio de que LA OPERADORA pueda exigir el
cumplimiento de estos requisitos en caso de premios menores. El ganador acepta que hasta
tanto él no se someta a la publicidad solicitada por LA OPERADORA, el pago del premio
permanecera suspendido, sin perjuicio a lo previsto en el presente Reglamento.

CAPITULO IV
DE LA APUESTA

EL MEDIO DE APUESTA
ARTICULO 34. El medio de apuesta es el instrumento valido para participar en el juego de
ioteria ANIMALITOS DE ORIENTE, el cual es de caracter fisico o digital, destinado a
contener una o varias modalidades de apuesta (compuesta por animalitos o figuras), el cual
confiere el derecho a la persona que paga el valor de la apuesta a adquirir el premio si
acierta los resultados obtenidos en el acto de sorteo respectivo.

CARACTERISTICAS DEL MEDIO DE APUESTA
ARTICULO 35. En cada centro de apuesta las unidades de comercializacién o maquinas.
expendedoras especializadas, destinadas para la comercializacion del juego de loteria,
emitiran un medio de apuesta que contendra:

Datos del Centro de Apuesta.
Fecha y hora de la venta.
Identificacion de la LOTERIA DE ORIENTE
Identificacion del juego de loteria. ANIMALITOS DE ORIENTE, fecha y hora del sorteo.
Elementos de juego apostados (animalitos o figuras).
Monto de la apuesta realizada por modalidad de juego, identificada entre paréntesis.
e Codigo de autorizacion de apuesta Unico generado por el SISTEMA CENTRAL DE

- APUESTAS de la OPERADORA. T D
e Numero del serial unico del Medio de Apuesta. e
e Lapso de caducidad para el pago del premio.
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Abreviaciones de conceptos usados dentro de los medios de apuestas o tickets:

TQ = TAQUILLA; CA = CODIGO DE AUTORIZACION; ANIM = ANIMALITOS.

Los medios de apuesta del juego de loteria ANIMALITOS DE ORIENTE, emitidos con todos
sus requisitos formales por LA OPERADORA, participaran unicamente en el sorteo
respectivo. El portador debe conservar el MEDIO DE APUESTA en buen estado para el
cobro de algun premio. El ticket emitido por LA OPERADORA es el tnico documento valido
e imprescindible que debe presentar el portador para reclamar el premio, ademas de su
documento de identificacidn, si resultare ganador.

PROVIDENCIA ADMINISTRATIVA DEL SENIAT
ARTICULO 36. El medio de apuesta del juego de loteria ANIMALITOS DE ORIENTE estara
conformado como una factura de acuerdo con los requisitos establecidos en el articulo 12
de la Providencia Administrativa N° 0102, publicada en la Gaceta Oficial de la Republica
Bolivariana de Venezuela N° 39.290 de fecha 22 de octubre de 2009 dictada por el Servicio
Nacional Integrado de Administracion Aduanera y Tributaria (SENIAT). Los requisitos
contenidos en la citada providencia podran variar ajustandose a las exigencias que al efecto
se dicten a través de la providencia administrativa y/o instrucciones emanadas de los
organismos competente de conformidad con la ley especial que rige la meteria.

VALOR DE LA APUESTA
ARTICULO 37. Los tickets del juego de loteria ANIMALITOS DE ORIENTE tendran una
apuesta minima de 0,10 dolares y seran pagados en ddlares o en bolivares al tipo de
cambio oficial del Banco Central de Venezuela (BCV).

CONDICIONES DE LOS MEDIOS DE APUESTA DEL

JUEGO DE LOTERIA PARA EL PAGO DE PREMIOS
ARTICULO 38 No seran validos para el cobro de premios los medios de apuesta originales
gue sean ilegibles, dudosos, perforados 0 con raspaduras que no permitan su clara .
identificacion, ni los gue presenten enmiendas, adulteraciones o0 signos no autorizados.
Tampoco seran validos para cobrar premios, aquellos medios de apuesta que hayan sido
denunciados de manera formal ante los organismos de seguridad del estadc por hurto,
robo, pérdida o por cualquier otra causa. Ningun tipo de copia o fotocopia de medios de
apuesta seran validos para cobrar premios.
PARAGRAFO UNICO: La Operadora se reserva el derecho de actuar penalmente en caso
de que se intentare cobrar el medio de apuesta que presenten adulteracnonewq""
sido anulados en los casos de hurto, robo o extravio de estos.
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CONDICIONES PARA LA VENTA DE APUESTAS
ARTICULO 39. Para la comercializacién del Juego de loteria ANIMALITOS DE ORIENTE

en sus diferentes modalidades, se utilizardn maquinas especializadas para ventas de
apuestas de loteria denominadas “Unidades de Comercializacidn” u otro medio electronico.

ARTICULO 40. Solo seran vélidas las apuestas que se encuentren debidamente
registradas con su correspondiente Cddigo de Autorizacion en el Sistema Central de
Apuestas de LA OPERADORA y en el Sistema Central de Apuestas de la Junta de
Beneficencia Publica y Social del Estado Monagas, LOTERIA DE ORIENTE. EI Cddigo de
Autorizacion es el unico identificador que certifica que el MEDIO DE APUESTA ha sido
registrado y es legal.

ARTICULO 41. Si el apostador hiciere dos (2) o mas jugadas en una modalidad cualquiera,
en un mismo Medio de Apuesta, ellas seran independientes entre si, y estaran separadas
por una coma (,) en cada ticket. Para el caso de las jugadas mixtas, la cual consiste en la
combinacion de dos o mas secciones del juego de Ioteria, ellas estaran conectadas entre
si con el signo mas (+) y estaran separadas por una coma (,) en cada ticket, para ambos
casos, cada una debera tener su monto de apuesta en bolivares o dolares a la tasa de
cambio del BCV.

DE LA RESPONSABILIDAD DE LOS COMERCIALIZADORES

Y CENTROS DE APUESTA

ARTICULO 42. Los vendedores de medios de apuesta del Juego de loteria ANIMALITOS

DE ORIENTE son comerciantes independientes y asumen la total responsabilidad de las
operaciones a su cargo.

ARTICULO 43. LA OPERADORA y la LOTERIA DE ORIENTE, son responsables
solidarios Unicamente ante los ganadores tenedores de los medios de apuesta premiados, |
con bases en lo establecido en la Ley Nacional de Loteria, el presente Reglamento y demas
normativas vigentes que puedan ser aplicables.

. PROHIBICIONES
ARTICULO 44. So pena de nulidad y por no tener capacidad negocial plena, los menores
de- dieciocho (18) afios no podran adquirir MEDIO DE APUESTA del juego de loteria
ANIMALITOS DE ORIENTE, tal y como lo preveé los Articulos 92 y 229 de la Ley Orgéniéa

para la Proteccion de Nifios, Nifias y Adolescentes (LOPNNA). En consecuencia, tampoco -

podran participar como apostadores ni cobrar premios.
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CAPITULO V
DISPOSICIONES FINALES

GARANTES DE LA EJECUCION Y

DE LA OPERACION DEL JUEGO DE LOTERIA

ARTICULO 45. La LOTERIA DE ORIENTE juntamente con LA OPERADORA, son los

garantes de la realizacion del acto de sorteo del juego de loteria ANIMALITOS DE
ORIENTE, en cumplimiento del presente reglamento.

CLAUSULA DE ADHESION
ARTICULO 46. E| hecho de participar en el juego de loteria ANIMALITOS DE ORIENTE
implica, por parte del apostador, su aceptacion y su adhesion a las normas previstas en el
vigente Reglamento del juego de loteria ANIMALITOS DE ORIENTE.

DE LA APUESTA RESPONSABLE
ARTICULO 47. La apuesta responsable consiste en que el apostador realiza sus apuestas
de forma consciente y responsable, que los fines principales versen sobre la recreacion y
el entretenimiento, en la que el monto apostado infiere solo en la participacion y no en la
dilapidacion de la posiciéon econémica del apostador.

PUBLICACION DEL REGLAMENTO
ARTICULO 48. El presente Reglamento entrara en vigencia a partir de su publicacién en Ia
pagina web www.animalitosdeoriente.com plataformas digitales o medios de
comunicacién nacional y/o regional.

MODIFICACION DEL REGLAMENTO .
ARTICULO 49. LA OPERADORA, previa aprobacion de la LOTERIA DE ORIENTE y de ia
CONALOT, podra modificar total o parcialmente este Reglamento y hara iggor'rés;i@ﬁdjente '
publicacién a travées de la pagina web www.animalitosdeoriente;ébm, plata?‘cz';"' s
digitales o medios de comunicacion naciony / P m\f\
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